ATIVIDADE - LOGICA DE PROGRAMAGCAO

1) Verifique as sentencas que representam a conclusao correta:

Cavalos sao animais.
Animais possuem patas.
Logo:

a) Cavalos possuem patas.
b) Todos os animais sdo cavalos.
c¢) Cavalos possuem quatro patas.

Se o verde é forte, o vermelho é suave.

Se 0 amarelo é suave, 0 azul € médio.

Mas ou o verde é forte ou 0 amarelo é suave.

Forte, suave e médio sdo as Unicas tonalidades possiveis.

Logo:

a) O azul é médio.
b) Ou o vermelho € suave ou o azul é médio.

c¢) O amarelo e o vermelho sdo suaves.

2) Dada a premissa a seqguir, verifique qual € a sentenca que representa a conclusdo

correta:

Vocé esta dirigindo seu carro. Se brecar repentinamente, um caminh&o batera na traseira.

Se ndo brecar imediatamente, vocé atropelard uma crianca que estd atravessando a

estrada. Logo:

a) As criancas devem afastar-se das estradas.

b) O caminh&o baterd na traseira de seu carro ou vocé atropelara a crianca.

c¢) O caminhdo vai muito depressa.
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3) Crie um algoritmo para cada situacao:

a) fazer um sanduiche
b) sacar dinheiro no banco
c) trocar um pneu furado

d) somar dois nimeros, multiplicar o resultado pelo primeiro nimero

4) Elabore um algoritmo para mover os trés discos da haste A para a haste C, obedecendo
as seguintes regras:
e Vocé pode mover apenas um disco por vez;

e Um disco maior nunca pode ser posto sobre um disco menor.
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